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ABSTRAK 

Revolusi Industri 4.0 telah memacu dunia ke arah perubahan dari segi pentadbiran negara dan juga kerja 

seharian. Bidang pendidikan turut sama menerima tempias dari kemajuan pembangunan yang dikecapi ini. 

Penggunaan teknologi dalam pendidikan mula giat dilakukan di seluruh dunia termasuk di Malaysia. Kajian 

ini bertujuan untuk meningkatkan kemahiran Matematik murid sekolah rendah melalui Modul Penggunaan 

Google Classroom yang dibangunkan berteraskan Model UDin iaitu Model Universal Design for Learning 

and Agile. Soal selidik telah dijalankan kepada 6 orang guru pakar Matematik dan 4 orang murid Tahun 3 

terpilih bagi melihat keperluan modul ini dibangunkan dan kandungan yang perlu ada dalam modul. Hasil 

dapatan menunjukkan kesediaan guru dan murid untuk menggunakan modul di samping memberi idea tentang 

kandungan yang perlu dimasukkan berdasarkan pengalaman sedia ada murid. Keseluruhan dapatan soal selidik 

menunjukkan bahawa guru dan murid bersedia untuk menerima suatu perubahan dalam Pembelajaran dan 

Pemudahcaraan (PdPc) yang dulu didasari dengan pengajaran konvensional sahaja. Meskipun cabaran tersebut 

adalah di luar kawalan pihak guru, namun guru perlu mengambil berat tentang pembelajaran murid mereka 

agar proses pembelajaran di luar kelas tidak menjadi satu penghalang murid untuk menyelesaikan tugasan 

harian mereka. Kajian sebenar akan dilaksanakan setelah penambahbaikan dilakukan terhadap Modul 

Penggunaan Google Classroom.  Secara keseluruhan, kandungan modul hendaklah mempunyai info berguna 

dan memacu murid untuk menggunakan Google Classroom bagi memahami sukatan pelajaran subjek 

Matematik yang padat. Kemahiran sedia ada murid dalam penggunaan teknologi dapat membantu mereka 

memahami Modul Penggunaan Google Classroom ini dengan mudah jika isi kandungannya dipersembahkan 

dengan baik dan mesra pengguna. 

Kata kunci: Revolusi Industri, teknologi, GC, google classroom, Model UDin 

ABSTRACT 

Industrial Revolution 4.0 has brought the world to a new era of administration and chores. All systems are 

affected and not excluded is the education system. Technology in education is being used in the world, 

including Malaysia. This research objective is to increase Mathematics skill among primary school students 

by using Modul Penggunaan Google Classroom that is based on Model Universal Design for Learning and 

Agile or UDin. Survey has been done to 6 Mathematics teachers’ experts and 4 chosen pupils from Year 3 to 

analyze the usefulness of the system and the most suitable content to put in it. FIndings show that the teachers 

and students are ready to use this module. They also give some ideas regarding the content that need to be 

included based on students’ former experience. The overall findings of the questionnaire show that teachers 

and students are ready to accept a change in Learning and Facilitation (PdPc) which used to be based on 

conventional teaching only. Although these challenges are beyond the control of the teacher, teachers need to 

be concerned about their students' learning so that the learning process outside the classroom does not become 

an obstacle for students to complete their daily tasks. Further research will be conducted after making some 
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improvement to the module. Overall, the module content should contain useful information and encourage 

students to use Google Classroom to understand the dense Mathematics subject syllabus. Students' existing 

skills in the use of technology can help them understand this Google Classroom Use Module easily if the 

content is well presented and user-friendly. 

Keywords: Industrial Revolution, technology in education, GC, Google Classroom, Model UDin 

PENGENALAN 

Perkembangan teknologi komunikasi dan maklumat (ICT) di seluruh dunia berjalan seiring dengan era 

Revolusi Industri 4.0. Semua aktiviti memerlukan penggunaan teknologi, dari kerja harian di rumah 

sehinggalah kepada tugas di sektor awam dan industri. Perkembangan dunia ICT pada abad ke-21 ini 

menjelaskan perubahan dan cabaran yang dihadapi dalam sistem pengurusan sesebuah negara atau institusi. 

Ditambah buruk pula dengan kewujudan wabak Covid-19 pada penghujung tahun 2019, ia telah mengubah 

senario dunia di mana ICT semakin giat digunakan dalam semua bidang apabila kebanyakan negara 

mengadakan sekatan pergerakan bagi mengekang penularan wabak. Pendidikan adalah salah satu bidang yang 

mendapat kesan yang signifikan dalam senario ini memandangkan pendidikan memerlukan pengaliran proses 

komunikasi dan maklumat dari guru kepada murid dan sebaliknya.  

Keseluruhan sistem pendidikan Malaysia terkesan kerana guru dan murid perlu melalui dan membiasakan diri 

dengan keadaan norma baharu. Norma baru ini telah membuka ruang pembelajaran kepada kaedah virtual 

learning (pembelajaran maya). Senario ini telah memberikan perubahan yang besar terhadap penggunaan 

platform digital secara meluas (Jafar et al., 2020). Penggunaan ICT makin giat dilakukan dengan 

menggunakan pelbagai medium atas talian seperti Google Meet, Zoom, Webex, Microsoft Teams dan lain-lain 

bagi meneruskan pembelajaran seperti sedia kala. Senario ini berlaku seiring dengan anjakan ketujuh dalam 

Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025 iaitu memanfaatkan teknologi ICT bagi 

meningkatkan kualiti pembelajaran di Malaysia (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2013). Hal ini jelas dapat 

membantu untuk meningkatkan kualiti pembelajaran di Malaysia supaya ianya setaraf dengan kualiti 

pendidikan antarabangsa kerana sektor pendidikan di negara ini telah giat memanfaatkan penggunaan ICT 

(Hamdan & Muhamad, 2021).  

Pembelajaran Matematik yang makin mencabar pada masa kini memerlukan pengaplikasian dan 

pengintegrasian teknologi bagi membangunkan murid secara holistik (Ishak et al., 2020). E-pembelajaran yang 

dilancarkan oleh Google iaitu Google Classroom, adalah salah satu daripada sistem e-pembelajaran yang kini 

digunakan secara meluas oleh murid dalam bidang pendidikan di Malaysia. Pada April 2020, Malaysia 

mencatatkan carian tertinggi bagi Google Classroom yang secara tidak langsung menunjukkan peningkatan 

penggunaan platform ini (Hairum, 2020). Google Classroom adalah suatu platform yang efektif untuk 

pembelajaran Matematik, dari perancangan pengajaran, menjalankan Pembelajaran dan Pemudahcaraan 

(PdPc) serta penilaian pelajar (Maharani & Kartini, 2019).  

Pembelajaran subjek Matematik memerlukan murid memperkukuhkan kemahiran asas sebelum menguasai 

kemahiran-kemahiran lain. Kekangan untuk pembelajaran secara bersemuka telah menyebabkan platform 

Google Classroom menjadi pilihan guru kerana mudah diakses, mesra pengguna, banyak kegunaan dan boleh 

diakses secara percuma sahaja (Maheran et al., 2021). Walaubagaimanapun, guru Matematik sebagai 

perancang PdP harus memastikan tahap kesediaan dan keperluan murid untuk mengadaptasi dengan suasana 

pembelajaran yang berfokuskan penggunaan kemahiran ICT dalam aplikasi Google Classroom. Aspek 

kesediaan murid memainkan peranan penting dalam menentukan keberkesanan sistem pembelajaran, 

penggunaan dan penguasaan murid dalam PdPc berdasarkan teknologi serta penglibatan murid dalam proses 

pembelajaran (Alim et al., 2019). Penggunaan Google Classroom masih baru dalam sistem pendidikan di 

Malaysia dan dilihat kurang diaplikasikan dalam pembelajaran Matematik sekolah rendah (Kaviza, 2020a; 

2020b). Justeru itu, kajian ini dijalankan bagi meningkatkan kemahiran Matematik murid sekolah rendah 

melalui Modul Penggunaan GC, di mana GC merupakan singkatan untuk Google Classroom, yang 

dibangunkan berteraskan Model UDin (Universal Design for Learning and Agile). Objektif kajian ialah bagi 

mengenal pasti tahap kemahiran Matematik murid selepas penggunaan Google Classroom dan mengenal pasti 

tahap kesediaan murid untuk mempelajari Google Classroom melalui Modul Penggunaan GC. 
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METODOLOGI 

Reka bentuk pengajaran ialah suatu kaedah sistematik untuk memindahkan prinsip umum pengajaran dan 

pembelajaran kepada perancangan untuk membina bahan pengajaran dan pembelajaran (Branch, 1998). Proses 

ini perlu dilakukan oleh pereka bentuk pengajaran bagi menghasilkan suatu model atau kaedah yang sistematik 

dan berkesan bagi melihat keberkesanan sesuatu intervensi. Pengaplikasian teknologi maklumat dan 

komunikasi (ICT) ke dalam model yang dihasilkan memberi suatu nilai tambah bagi meningkatkan 

keberkesanan dan keberhasilannya. Model pula didefinisikan sebagai proses melakukan sesuatu persembahan 

eksplisit tentang situasi sebenar dan ia adalah contoh yang menerangkan hubungan dalam erti kata normatif 

(Branch, 1998). Jadi, model reka bentuk pengajaran menghasilkan struktur dan penyelesaian masalah di 

samping memberi peluang kepada pereka untuk menilai reka bentuk yang dihasilkan melalui suatu proses 

yang sistematik (Fauser, Henry & Norman, 2006).  

Model UDin ataupun “Universal Design for Learning and Agile” juga dikenali sebagai Model Rengkas iaitu 

singkatan kepada “Reka Bentuk Sejagat dan Pembangunan Tangkas” (Din, 2018). Model ini yang dikaji dan 

diadaptasi selama 20 tahun telah memperkenalkan perubahan dari segi reka bentuk, pembangunan dan 

pemodelan sistem pengajaran, iaitu tambahan kepada komponen hasil pembelajaran (Ishak et al., 2021; Din 

2018). Komponen ini yang menekankan aspek pentaksiran berterusan dan menggunakan rubrik sebagai alat 

penilaian, telah menjadikan Hasil Pembelajaran dan Pentaksiran atau Learning-Oriented Assessment (LOA) 

sebagai bahagian utama dan diletakkan sebagai pusat model. Kaedah penilaian yang dijalankan adalah 

pelbagai seperti gamifikasi, refleksi, visual, video dan ICT yang berkaitan dengan kerja lapangan (Din, 2016). 

 

Rajah 1. Model UDin atau Rengkas (Din, 2001; 2004; 2010) 
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Menurut Din (2014), model ini mengandungi 5 komponen utama iaitu kandungan, nilai, pedagogi atau kaedah, 

strategi pembelajaran dan teori. Kesemuanya berpaksikan LOA bagi menghasilkan bahan media yang 

bermanfaat kepada sistem pendidikan. Kelima-lima komponen terhasil daripada 4 fasa atau proses iaitu 

analisis dan kebolehlaksanaan, reka bentuk dan pembangunan, implementasi dan penyelenggaraan dan akhir 

sekali impak dan pemodelan. Fasa pertama merangkumi tahap di mana bahan yang dibangunkan akan diuji 

kebolehlaksanaan dengan melakukan Analisis SWOT (SWOT ialah untuk Strengths, Weaknesses, 

Opportunities, dan Threats) untuk mentaksir kekuatan, kelemahan, peluang dan ancaman sekiranya ada. 

Analisis keperluan turut dijalankan di fasa ini bagi melihat ketepatan dan keperluan kandungan terhadap bahan 

media yang akan dibangunkan. Seterusnya, spesifikasi keperluan sistem mula dikaji berdasarkan tinjauan dan 

analisis yang telah dijalankan tadi. Fasa kedua yang merangkumi reka bentuk dan pembangunan dimulai 

dengan mereka bentuk instrumen kajian dengan menyediakan maklumat untuk penilai, senarai semak, 

protokol temu bual, penilaian heuristik dan soal selidik. Seterusnya, penghasilan reka bentuk pengajaran yang 

bersesuaian mengikut hasil dapatan diperoleh mula dijalankan dan hasilnya akan dinilai oleh pakar yang 

terlibat. Setelah mendapat persetujuan dari pakar, ujian kebolehgunaan berdasarkan instrumen pengujian yang 

ada akan dijalankan terhadap sampel yang dipilih.  

Fasa seterusnya adalah implementasi dan penyelenggaraan yang menggariskan beberapa panduan kepada 

pengkaji sebelum menjalankan kajian sebenar. Ujian kebolehgunaan yang telah dijalankan di fasa 2 akan 

menjadi kayu ukur terhadap instrumen atau bahan yang dibangunkan. Di peringkat ini, ujian kebolehgunaan 

2 akan diadakan berpusatkan pelajar bagi mengenal pasti sama ada pelajar atau pengguna akhir dapat mencapai 

elemen yang disasarkan. Bahagian penyelenggaraan bertanggung jawab untuk membaiki serta membuang 

pepijat yang masih ada selepas dua kali ujian kebolehlaksanaan dijalankan dan mengubah kandungan perisian 

mengikut peredaran masa serta kehendak pengguna. Fasa terakhir ialah bahagian impak dan perolehan yang 

merupakan output bagi pelaksanaan penilaian yang dibuat pada fasa sebelumnya. Peringkat yang terlibat 

dalam fasa ini ialah analisis dan penilaian, kemasukan data, penggunaan perisian IBM SPSS Statistics 

(Statistical Package for the Social Sciences) dan pemodelan. Peringkat analisis dan penilaian merangkumi 

pengumpulan data dan maklumat yang diperoleh selepas kajian sebenar dijalankan ke dalam sistem komputer. 

Seterusnya, semua data akan dianalisis menggunakan data SPSS bagi mendapatkan kebolehpercayaan 

instrumen dan hasil kajian yang tepat dan mantap. Peringkat terakhir akan dijalankan bagi mengesahkan model 

yang diuji mempunyai kebolehpercayaan yang tinggi dan mempunyai nilai signifikan yang boleh diterima 

bagi menjadi sebuah model yang boleh digunakan sebagai panduan untuk pelaksanaan sesuatu.  

Model UDin menjadi rujukan dan panduan utama dalam projek reka bentuk Modul Penggunaan GC yang 

dibina pengkaji. Pada permulaan projek, pengkaji telah menjalankan analisis SWOT terhadap permasalahan 

penggunaan Google Classroom dalam kalangan murid sekolah rendah. Ia memberi gambaran awal tentang 

kekuatan dan kelemahan isu yang telah dikenalpasti, seterusnya memandu pengkaji ke arah peluang untuk 

memperbaiki isu kegagalan menggunakan Google Classroom tersebut dengan mengambil kira batasan atau 

limitasi yang ada. Seterusnya, pengkaji mula mengenal pasti keperluan yang perlu ada dalam modul yang akan 

dibangunkan kelak agar dapat mencapai tujuan dan objektif yang telah ditetapkan. Hasil daripada pemerhatian 

dan analisis sistem yang dibuat, pengkaji telah membuat spesifikasi keperluan sistem yang merangkumi 

matlamat, objektif, kumpulan sasaran, konsep, teori dan strategi pembelajaran, kandungan sistem dan jangka 

masa pembinaannya.    

Beranjak ke fasa kedua iaitu reka bentuk dan pembangunan, pengkaji mula membuat pembangunan bahan 

setelah mendapat makluman secukupnya di fasa pertama. Instrumen senarai semak dan soal selidik dihasilkan 

bagi melihat keperluan kandungan yang telah dirancang sebelum ini. Setelah mendapat respon dan maklum 

balas dari beberapa orang pakar dan responden, pembangunan bahan projek mula dijalankan mengikut 

kesesuaian yang telah ditetapkan. Bahan projek diuji oleh pakar Matematik dan beberapa orang murid bagi 

melihat kebolehgunaannya.  

Projek yang dibangunkan pengkaji sedia untuk diimplementasi kepada responden pada fasa ketiga model. 

Namun, pengkaji perlu melihat hasil ujian kebolehgunaan yang telah dijalankan dan membuat 

penambahbaikan jika perlu. Ujian kebolehgunaan 2 akan dijalankan kepada beberapa orang murid bagi 

mengenal pasti sama ada mereka dapat mencapai elemen yang disasarkan. Lanjutan dari ujian rintis yang 

dilakukan ini, pengkaji akan membaiki serta membuang pepijat yang masih ada dan memastikan kandungan 

projek menepati kehendak dan keperluan murid.  
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Bahagian terakhir dalam model ini merupakan pengaplikasian bahan media yang dibangunkan kepada 

responden terpilih bagi melihat keberkesanannya. Ujian sebenar akan dijalankan kepada kesemua responden 

dan data dikumpulkan bagi dianalisis. Hasil dapatan akan menjadi kayu ukur dan penentu kejayaan bahan dan 

modul yang dibina pengkaji. Gambaran keseluruhan perjalanan projek adalah seperti yang ditunjukkan di 

dalam Rajah 2 berikut.  

 

Rajah 2. Kerangka Konsep Kajian 

DAPATAN DAN PERBINCANGAN 

Bagi mendapat gambaran awal tentang keperluan Modul Penggunaan GC ini dibangunkan, satu soal selidik 

telah diadakan kepada enam orang guru pakar Matematik serta 4 orang murid Tahun 3 terpilih. Ia bertujuan 

untuk melihat keperluan Modul GC ini dibangunkan dan mengetahui keperluan murid sebelum kajian sebenar 

dijalankan. Hasil dapatan soal selidik yang dibahagikan kepada dua bahagian iaitu pembangunan Modul GC 

dan pengetahuan sedia ada pelajar dianalisis menggunakan Microsoft Excel dan keputusannya dipaparkan 

dalam bentuk peratusan. 
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Pembangunan Modul Penggunaan GC 

Modul Penggunaan GC yang sedang dibangunkan amat relevan dengan keperluan pendidikan masa kini. Hal 

ini dipersetujui oleh guru pakar dan murid yang terlibat dalam soal selidik ini. Kesemua mereka menyatakan 

bahawa pelantar Google Classroom boleh diakses secara percuma sahaja (100%) dan ini memberikan 

kelebihan kepada semua murid, tanpa mengira latar belakang keluarga. Dengan adanya capaian internet, 

pelantar ini boleh diakses dan pembelajaran dapat berlaku tanpa hanya bertumpu kepada pembelajaran di 

dalam kelas. Bagi item Google Classroom dapat membantu guru melihat perkembangan murid dalam subjek 

Matematik melalui tugasan yang diberikan, dapatan menunjukkan 60% bersetuju dan 40% lagi tidak setuju. 

Keempat-empat orang murid tidak bersetuju dengan pernyataan ini kerana mereka berpandangan guru hanya 

boleh menilai murid di dalam kelas sahaja. Hal ini disangkal oleh ketiga-tiga guru pakar kerana pembelajaran 

rentas teknologi giat dilaksanakan di Malaysia masa kini dan pelantar ini merupakan suatu saluran untuk 

mereka menilai murid di luar kelas. 

Kesemua responden bersetuju bahawa murid kurang pendedahan (100%) dan perlu bimbingan guru untuk 

mengakses Google Classroom (100%). Oleh yang demikian, Modul Penggunaan GC yang sedang 

dibangunkan pengkaji dapat membantu pelajar menguasai kemahiran menggunakan GC untuk pembelajaran 

Matematik (100%). Setelah ditunjukkan sedikit paparan modul yang masih dalam proses pembinaan, mereka 

akui ia mudah difahami dan amat menarik (100%).  

Jadual 1. Menunjukkan prosedur pembahagian instrumen kajian. 

BIL ITEM YA TIDAK 

1.  Google Classroom boleh diakses secara percuma sahaja 100% 0% 

2.  Google Classroom membantu guru melihat perkembangan murid 

dalam subjek Matematik melalui tugasan diberikan 
60% 40% 

3.  Murid kurang pendedahan kepada Google Classroom 100% 0% 

4.  Murid perlu bimbingan guru untuk akses Google Classroom  100% 0% 

5.  Modul Penggunaan GC membantu murid menguasai kemahiran 

menggunakan Google Classroom untuk pembelajaran Matematik 
100% 0% 

6.  Modul Penggunaan GC mudah difahami oleh murid dan menarik 100% 0% 

 

Pengetahuan sedia ada murid 

Murid telah mengharungi PdPR selama hampir 2 tahun sepanjang Perintah Kawalan Pergerakan (PKP) 

diadakan. Pembelajaran secara atas talian yang berjalan dalam tempoh masa tersebut memberikan mereka 

pengalaman baru dan penguasaan teknologi mereka juga dianggarkan bertambah baik. Soal selidik berkaitan 

pengetahuan sedia ada murid mendapati pelbagai respon diberikan oleh guru dan murid berkaitan hal ini. 

Kesemua responden setuju bahawa barisan guru dan murid mempunyai kemahiran asas teknologi yang baik 

(100%). Namun, 20% murid tidak mempunyai pengalaman menggunakan Google Classroom untuk subjek 

Matematik ketika Pembelajaran dan Pemudahcaraan (PdPc). Kekangan ini mungkin disebabkan kurang 

pengetahuan berkaitan Google Classroom dalam kalangan mereka. Penerapan teknologi dalam pembelajaran 

semasa PdPc ataupun bersemuka mendapat sambutan baik oleh murid dan mereka lebih seronok belajar 

Matematik dengan menggunakan teknologi.  

Kurangnya pendedahan berkaitan Google Classroom menyebabkan murid bersedia untuk mempelajari 

kemahiran asas menggunakannya (100%) kerana mereka tidak dapat mengakses sendiri kelas Matematik di 

pelantar Google Classroom tanpa bimbingan dan tunjuk ajar dari ibu bapa. Kebergantungan ini menjadi 

kekangan dan halangan untuk mereka menyiapkan tugasan dan mendapatkan bahan yang diberikan melalui 

pelantar tersebut. Respon yang rendah iaitu 30% sahaja yang bersetuju murid boleh menyelesaikan soalan 

operasi asas Matematik dengan baik di dalam kelas menunjukkan bahawa mereka memerlukan bimbingan dan 

rangsangan luar untuk menguasainya. Di luar kelas, murid menggunakan saluran lain untuk meningkatkan 

kemahiran asas Matematik seperti YouTube, TikTok dan Didik TV (100%). Kesemua responden bersetuju 
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bahawa sukatan pelajaran subjek Matematik yang padat memerlukan murid membuat latihan tambahan di luar 

kelas (100%). 

Jadual 2. Hasil dapatan pengetahuan sedia ada murid 

BIL ITEM YA TIDAK 

1.  Guru dan murid mempunyai kemahiran asas teknologi 100% 0% 

2.  Guru dan murid mempunyai pengalaman menggunakan Google 

Classroom untuk subjek Matematik ketika PdPc 
80% 20% 

3.  Murid lebih seronok belajar Matematik dengan menggunakan 

teknologi 
100% 0% 

4.  Murid sedia untuk mempelajari kemahiran asas menggunakan 

Google Classroom 
100% 0% 

5.  Murid boleh akses Google Classroom kelas Matematik sendiri 

tanpa bimbingan ibu bapa 
0% 100% 

6.  Murid boleh mengira operasi asas (tambah, tolak, darab dan 

bahagi) dengan baik di dalam kelas 
30% 70% 

7.  Murid menggunakan bahan rujukan lain seperti Youtube, TikTok 

dan Didik TV untuk meningkatkan kemahiran asas Matematik 
100% 0% 

8.  Sukatan pelajaran subjek Matematik yang padat memerlukan 

murid membuat latihan tambahan di luar kelas 
100% 0% 

 

Keseluruhan dapatan soal selidik menunjukkan bahawa guru dan murid sudah bersedia untuk menerima suatu 

perubahan dalam PdPc yang dulu didasari dengan pengajaran konvensional sahaja. Menurut Goliong et al. 

(2020) di dalam kajian lepasnya mendapati bahawa terlalu banyak cabaran yang perlu dihadapi oleh murid 

untuk mengurus dan menyelesaikan tugasan harian mereka sekiranya murid tidak dapat mengakses pelantar 

yang digunakan oleh guru dalam pengajaran dan pembelajaran seharian. Meskipun cabaran tersebut adalah di 

luar kawalan pihak guru, namun guru perlu mengambil berat tentang pembelajaran murid mereka agar proses 

pembelajaran di luar kelas tidak menjadi satu penghalang murid untuk menyelesaikan tugasan harian mereka. 

KESIMPULAN 
 
Kumpulan pakar dan murid terpilih telah memberikan gambaran awal tentang penerimaan mereka akan modul 

ini. Setiap bahagian dapatan menunjukkan sokongan dari kedua-duanya dan reka bentuk modul juga menarik 

perhatian mereka. Modul perlu dikemaskini lagi agar menjadi suatu kandungan yang memberi maklumat serta 

pengetahuan berguna kepada murid. Kandungan modul hendaklah mempunyai info berguna dan memacu 

murid untuk menggunakan Google Classroom bagi memahami sukatan pelajaran subjek Matematik yang 

padat. Kemahiran sedia ada murid dalam penggunaan teknologi dapat membantu mereka memahami Modul 

Penggunaan GC ini dengan mudah jika isi kandungannya dipersembahkan dengan baik dan mesra pengguna. 

Pembangunan modul akan terus dilaksanakan dan kajian sebenar akan dijalankan setelah sempurna 

penghasilannya. Hasil dapatan kajian yang diperoleh akan dipaparkan di dalam artikel yang seterusnya kelak. 
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